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* Manual integrador,
com um texto didatico
acessivel para que todos
os alunos compreendam

* Atividades interessantes e
desafiantes para alcancar
uma aprendizagem efetiva

* Grande quantidade e
variedade de exercicios
pensados e ajustados
aos diferentes niveis de
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Alternancia
de contelidos
permite que o

aluno acompanhe
melhor e ndo
desmotive

Aberturas

de capitulo com
jogos relacionados
com os conteudos
do capitulo

MANUAL

. Acessivel e pratico

SEQUENCIA FACILITADORA DA APRENDIZAGEM

indice
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Ainda te lembras?. 8
Multiplos .10
Divisores. .14
Muiltiplos e divisores B
Nameros primos ... 2o
Poténcias . 24
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e FIGURAS NO PLAND

Ainda te lembras?.
Posigao relativa de retas -
Classificagao e construgao

de angulos.
Classificagdo de tridngulos .
Desigualdade triangular

Construgao e igualdade de tridngulo

Figuras equivalentes....
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edotriangulo. ..
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Essencial
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Avalia 0 que sabes -
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MATEMATICA LUDICA

AQUI HA Qu

TOGADGRES )
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MATERTAL ]
* pegas do jogador vermetho

« pegas do jogador verde

@ Cada jogador escolhe uma cor: vermelho ou verde.

@ Comega a jogar o aluno cujo dia de aniversario seja 0 menor nimero.

© Cada jogador, 2 vez, desenha uma das suas pegas no tabuleiro ([ x (). S6

pode usar cada pega uma vez.

© Ganha o jogo quem conseguir formar, no tabuleiro, mais quadrados [ [
da sua cor. Se no se formarem quadrados [ x [, ganha o tiltimo jogador

a conseguir colocar uma pega.

PECAS DE CADA JOBADOR

PEGAS DO JOGADDR VERMELHO

F o
oL aE

TABULEIROD

PECAS DO JOGADOR VERDE
]
-

B L o

48

e FRAGOES, DECIMAIS
E PERCENTAGENS
Ainda te lembras?. .
Fragges equivalentes

Percentagens......
Comparar decimais. Valores
aproximados...........

Comparar fragges

Adicionar e subtrair fragdes .
Multiplicar um némero natural
por uma fragdo.........

Multiplicar e dividir decimais

Pensa como um rob6 ...

Avalia 0 que sabes .
Projeto interdisciplinar ......

VoLumE 2

o SEQUENCIAS E
REGULARIDADES

o CIIIED

e DADOS E
PROBABILIDADES

pp. 4-5

PROFESSOR ALUND
aulacigtal

+Video
MathgurFiguras no
plano

FIGURAS NO PLANO

NESTA MISSAD
VAIS APRENDER:

= Posigdo relativa de retas

= Classificagao e construgao de angulos

= Classificagao e construgao de triangulos

= Desigualdade triangular

= Figuras equivalentes

= Area do paralelogramo

= Area do triangulo

pp. 46-47



ATIVIDADE DE DIAGNOSTICO AINDA TE LEMBRAS?

Atividade de diagnodstico que permite mobilizar
conteldos importantes para o capitulo

...
. Remete para
: 7.1de ..ot | d
2 dal um plano de
Cad. Exerciios formam o gato -
e Pég.25EX.6 fosque
— e C recuperacgao das
e | (@ @@ o )
e e , Y o aprendizagens
a0 [ \ A& : h -
onmsnil = com atividades
ve o
w w = 2. Dassequintes figures, Wentica 2o o = 8. Paraque servem estes materidis? B d d i a
i / X Completa cometamente € remedalagcao
=~ "ornmo Nl &=
. /
B s no Caderno de
ses 3 \dentifica as figuras que sdo paralelogramos. E L.
= /AN xercicios
- a) Para medir o comprimento do lado de um quadrado, o Luis precisa de
| intem
W = = 4 identifica os pares de retas quesaoparalelas. P e e  paramedir aampltude dos angulos ntermos
] - 5 c ° £ de um trigngulo- SO
=g e 9. 0s ponteiros dos relégios formam angulos que conheces.
// X ‘ = TS el inguloa suactassticacdo.
T
o
e ale| & Dospd(g,msqugsgseg\mn,lldhlosmemangllnsnms’l ” A
% -
e .
5
T Poligom 2 Poligono3.
w @ 6 & w = 10. Classifica os angulos internos do quadrilétero da figura seguinte.
Do o X a) Angulo devértice A=
et s
Q b) Angulo de vértice B:
o . o Angulodevértioe C:
: ) Angulode vértice D —
49
48
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EXPLORA U PARA SABER °

Tarefas simples, motivadoras e inovadoras

Explicacdo acessivel, passo a passo, que
que facilitam a aprendizagem

possibilita que todos os alunos compreendam

o
. .
. o
. o
\ I o
o
2 . = o % FIGURAS NG PLAND o
. Classificagdo e construcgéo de angulos . 1
o
. .
AR o EXPLORA [CNES PARA SABER [EECEE O
Explora A — = Solughes g 0%
1.360° A . . i 5 @ oo ofotaa®
e 5 Vamos construlr &ngulos Angulo é a regido compreendida entre duas semirretas com a mesma origem. 5!
— W Paraesta tarefa vais precisar dos sequintes materiais: 0s angulos tém dois lados e um vértice. Cheotd
e folha colorida, compasso, régua, tesoura e cola. i S — Coote
+Incluséo Lados: OA ¢ OB b)D.BCA
Fichas 3 3 5 0 —>hAngulo A
1. Noteu caderno, desenha uma circunférencia, ou seja, Vértice: O
(A autadigitat uma «volta completa». Quantos graus tem o 4ngulo PROFESSOR +ALUND.
~ Agresentagio que corresponde a essa «volta completa»? Escreve a Para medir &ngulos, podemos utilizar o grau como unidade de medida. [ suacigrat
i tua resposta por baixo da circunferéncia. +Sotese
Classificagéio de &ngulos Rogulos
— «Atidade
PROFESOR ALRO 2. Na folha colorida, desenha outra circunferéncia e K:t:n Angulo Agnh A“,;',::’ h;:;m: Angulos
; . raso o a obtuso p
() autacigial recorta-a. Obtiveste um circulo. ::m i
« Animagio com ansferdor
Angulos :
3. Dobra-o trés vezes ao meio, como mostra a figura seguinte. —_— \_
360" 180" 90" <90" | >90"e< 180"
MedlgSio de &ngulos
@ Coloca o transferidor de forma a que o seu centro esteja sobre o vértice do
angulo BAC (o ponto A).
© Alinha a base do transferidor com um dos
1*dobra fobra 32 dobra e e e NoTAl
© Comega a medigao do angulo a partir dos 0°. 0 yprisierida fem U
4. Corta o circulo ao meio, pela 1.2 dobra, e cola uma das partes not escalas: uma da direita :
Obtiveste meio cir i uma @ Percorre a escala até encontrares o outro ::maesrq:emaenmm
esquerda paraa
tom oangulo Corresporidantas eeea A mE A o = L E R SEEENEIEE : direita. A medigio faz-se
sempre a partir do zero. 1
5. Corta a outra metade de circulo ao meio, pela 2.2 dobra, e o
cola uma das partes no teu caderno. Por quantos angulos D
iguais a este & constituido um circulo? Quantos graus tem m S
este angulo? Escreve no caderno.
1. Observa os angulos da figura abaixo.
RECORGA X
—— 6. dtti 3: 3) Faza correspondéncia entre os ngulos e a sua classificagao.
amplitude de no caderno.
angulos usamos.
otransferidor.

- L~ £ i

Como se relaciona este dngulo com o anterior? Quantos.
angulo? Escreve no caderno.




MANUAL

APLICAR E TREINAR

* e—— g

Aplica

Exercicios de i

aplicacao/ e HrEOape

7. Construgso de tridngulos

Abre 0 GeoGebra e desenha duas retas paralelas.

1. Identifica as figuras que sdo paralelogramos. Nomenu procura (] (Ponto no Objeto) e marca

um ponto (D ) na primeira reta que construiste e
dois pontos (E e F ) na outra reta.

Clica em (Poligono) e, de seguida, nos trés

B3 pontos que marcaste anteriormente. Vais obter um
%livainre 2. Desenha uma altura em cada paralelogramo. triangulo.
Verifica éo das aghalds ; Clica em (] para medires a drea do triangulo.
5. ;
g a0 ] L [=] (Mover), i DossidoProtessor
bjgemt e, oposto  base e verifica o que acontece & sua drea. Questiode aula 12

aprendizagens

3. Caloula a drea dos paralelogramos seguintes. 8.
.. a b) 5 i i - stréi uma reta ED eque
Os exercicios s 7,.. e (A 1 A T
—8om —> / = Sl
tém um grau o Lo jpm—
4. Desenha uma altura em cada tridngulo. Cleasm F(Pﬂgsv:) o sepce, hos s
H+ pontos D, E, F e G. Vais obter um paral s
de dificuldade - X e B i o
auladigtal %\ T Clica em [ para medires a érea do parale-
H 7 Tl logramo.
acessivel e, N
adotringi : i do ponto D e verifica
5. Caloula a drea dos triangulos seguintes.
,,,,,,, b) ) "CALCULD MENTAL
T ----- Observa a estratégia do exemplo seguinte.
20m ZWL“W 80:20=80:10:2=4 e -
—sen—— ja e calcula es AaH. ) |
—15m— @ 40:20= L2
..
E Xercicios 6. Na figura ao lado podes observar um triangulo acutangulo e equil4- @ 60:20= ) )
tero, com uma base assinalada a vermelho e uma altura a verde. . 'e|l®)
d ] ‘f R d 0Os segmentos de reta que se seguem representam uma alturaeuma : |
Iversiticados base de trés triangulos diferentes. Classifica-os quanto aos lados e © 420:20-
, quanto aos angulos. © 140:20= - ) ApLICA
e proximos da -)l y | 9 e olc [
© 400:20= OO0,
realidade dos Oumn- o Ole® I
72 . . 73
. B
. .
alunos g
B .
.
.t pp. 72-73

CALCULO MENTAL ) Na lateral surge a indicacao
De forma regular, apds os dos exercicios que o aluno
exercicios, surge a rubrica ja pode resolver, no Manual
para treino do céalculo mental e no Caderno de Exercicios,

para reforcar o treino

NO FINAL DO CAPITULO O ALUNDO ENCONTRA:

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000.

PENSA COMO UM ROBO

Promove o )
pe n Sa m e nfo Num projeto da escola, em Scratch, os alunos programaram um
computacional 0 e pue s et s

truida. As i

PENSA COMD UM ROBO

pp. 74-75

Para desenhar um triangulo equilstero O RoboMat conseguiu desenhar a seguinte
deram- intes instrugde «caneta do

pois serem executadas.

Para realizar as préximas tarefas & necessario selecionar os se-

1. Reproduz a figura, no teu caderno, sem
Levantar o Lépis do papel.

Rubrica
totalmente
orientada para o ST

desenvolvimento B
do pensamento

durago.
computacional o

2. Para o RoboMat desenhar esta figura,
que instrugdes lhe deves dar? Experi-
menta no Scratch.

AUoA

3. Constréi, no Scratch,
uma casa para

Para desenhar a figura oRoboMat.
& necessério
NoScratch indica-sea
rsmiments 4 parsonegern medida do ngulo colorid
poder escrever.
ativar acaneta e a cor
datinta deves adiionar
estes blocos em adicionar
extensdon no canto nferior :
esquerdo do ecra. 1. Verifica se a construgdo do tridn-
ittt qulo esté correta.
2. Experimenta fazer alteragdes o o i
renss s oot
programa para desenhar um qua- B
drado.

= 75




DESAFIOS E APOIO

‘AU
No algoritmo da divisao,
48:6=8, Oresto é zero.
Se multipticares o
quociente pelo divisor,
obténs o dividendo:
8x6=48
Extusovo mortsstn
Sougtes

2
aDp=(1.25.10)
234610)
3505

41 Dg={12.36,818}
Dac(12.3,468,
Tias)

a2
de Be ge de

5
a)Tresformas:
1x12,2x8

e 3xs.
b)Com 3 zuleos:
1.

Com azves:
Tx15 e 3x5.

P contiuscio
2. Escreve o conjunto dos divisores de:
)10
b) 12
075

3. Considera o nimero 18-
21 Completa:
a)18=1x
b) 18=2x
) 18=3x

32
4. Considera os nimeros 18 e 36.
W ”

4.2 Completa com os simbolos € € €.

23 {dvisoresde18}

b) 4 {dvisoresde18}
12 {divisores de18}
410 {divisoresde18e 36}

5. 0 Lufs quer pintar e oferecer um painel de
szulejos & sua familia, Comprou12azulejos
quadrados.
=) De quantas formas diferentes pode
colocar 0s azulejos formando painéis
retangulares?
‘Sugestio:desenha osretngulosufilizando
as quadriculas do teu cademo ou usa 12
quadrados de papel do mesmo tamanho.

b) E se tiveres mais azulejos, podes formar mais reténgulos?
Experimenta com 13 azulejos, 14 azulejos, 15 zulejos..

; X pl frase.
emSnem em o
i o ermina
i X (0 nimero 1842:
a) & ndoé | divisivelpor2poraue
[r— )}
() atadigiat b) & nsoé | | dvisivelpor3porgue
"'"""":4 & o) é ndoé divisivelpor5porgue
o d) & ndoél duisivelporl0porgue
16
@
@

NOTA!
CURIOSIDADE
ATENGAD!
RECORDA

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Destaca

o essencial
e apresenta
exemplos

Resume os
conteudos
estudados

e apresenta
remissodes para
as paginas da
explicagao

liv o EXCLUSVODO FROFESSOR.
h ) Solugdes
2) 2 prateleiras? ©) 10 prateleiras? -
b) 5 prateleiras? d) 3 prateleiras? g
s
a) lesm’:;
pégia
8. Observa atabela seguinte. .
X Sim, osnimeros
‘ quessodiisiveis
por2epordem
Smitinea, também
Sioport.
it
3
A S Fa
cie  am
s | bm W
por isso, também s&0
divisiveis por 3. Ouestiodeaua2
.. PROFESSOR+ ALUNO.
) X os divisofes nimero. =
2 aul
b) ivisfveis sif &nte por 2 e por 37 Quais? s
& i Divisores
©) Verifica com a tua calculadora se algumedesses nmeros & divisivel por 6.
i 0 que coneluis? K —
7 Exs.15227
o
3 Cad Exerciclos.
o2
. =
! ) Mi .
0 G v gu Pég. 10
Observaa estratégia do exemplo seguinte.
o
x 784102 =78 + 100 92 =178+2=180 ‘ -
o
5 — .
78+22100=80 +100=180 Jogo do Galo na m;mpl\:a;ln |
Corsequstaresove?  Nidmero de jogadores:
Utiliza esta estratégia e calgfila mentalmente ® e e |
CORLIRE | = o,ev.mmum.m“:x:; |
De seguida, multiplica-os na ca a
0711~ : e e, se conseguir obter um dos nimerosda
S ()| ) grelha, coloca o seu simbolo por cima
0,7 0 4 Um jogador que obtenha um produto que
5 O O s messee
: imeir ir fazer linha,
DG ) Ganha o primeiro a conseguir
: coluna ou diagonal-
> (O Lista de nimeros: s[4
@ DD 7,12,19,26,35 mum A
| .
| ...
| ...
olo
17 .
.

Sempre que pertinente, surgem nas

margens pequenas notas,

chamadas de atencao, |
curiosidades,

RecoroA |, para ajuda

ESSENCIAL

ESSENCIAL
smorsan w0

CURIOSIDADE

NOTA!

ATENGAD! )

r o aluno

- Retas, semirretas e segmentos de reta Exemplos.
auadigial
Retas miretase - Uma reta é um conjuntoinfinito de pontos alinhados.  Reta AB.
e
:'igmm».a, - Uma semirreta também & um conjunto infinito de
it pontos, mas tem um ponto de origem. Semirreta EF
Gesitstode
s - Um segmento de reta ¢ parte de uma reta, situada &
tearig 51
Posigio relativa de retas
- Duas ret
res ou obliquas. i
* Duas retas que ndo tém nenhum ponto comum
dizem-se retas paralelas.
\rigusoass  Retas paralelas:
Angulos
- Aregido compreendida entre duas semirretas com
2 mesma origem é um &ngulo. o
- 0s angulos tém dols lados e um vértice.
Lados de BOA : semirretas 0/
rpigsiasy  Vérticede BOA: ponto O |
Classificagio de dngulos
Angulo | Angulo
- 0s &ngulos classificam-se conforme a sua ampli- o | raso
tude.
wrmsinl | 5=
Classificagao de tridngulos
& em relagao aos &ngulos. N
Equitero Isesonles
Em relagéio aos &ngulos: |
1PN Reunguls  Obustngulo  Acutn
76

, e revisoes,

Relagio entre lados e angulos de um triangulo

- Ao malor lado opde-se o maor

- Ao menor Lado opde-se o menor angulo.
- Alados iguals opaem-se dngulos Iguals.
Heapigs. 5861

Desigualdade triangular

- S6 & possivel construir um tridngulo se o com-
primento de qualquer lado for menor do que a

MATEMATICAR

Pequenas missdes
lddicas junto aos
exercicios

Hepige. 82083
Critérlos de igualdade de tridngulos
* lado-lado-lado (LLL)
- lado-&ngulo-lado (LAL)
- &ngulo-lado-angulo (ALA)
Heepige 4085

Figuras equivalentes
- Figuras equivalentes tém a mesma drea, mas po-
dem ter formas diferentes.
1eapige 8628
‘Area do paralelogramo
* Apursctogramo = base x altura
ePigs. 10373

Area dotriangulo

- base x altura
tnguio = 2

Hapigs.T0aTS

3
0
i e— b
b j
E @ st [N
S e Q
e
pdtemas
7 X
e
10<6+7,logo & possivel construir
o triangulo.
wo o aik ol
L G\
w oA A
B B
B
10em
AnBx10-g0emt
5x4 3
e
oo
”

[+ W x)



MANUAL

sues

e B0
~

[o%

o

A
a100e;obtuso
BB

Classificag@o e construgdo de angulos

APLICA +
4

X o

Posigéo relativa de retas

 em Lisboa.

APLICA +

Aota+
)
i
(o e
. s o
ApOIO ao aluno e
-
aAE D
by
no seu estudo i
S.Comatars
” ignait
auténomo x
Teseitestv
i
Indica:
i 3
) uma rua perpendicular  Rua da Concelgdo. T
b) uma rua paralela a Rua da Prata.
) uma rua paralela & Rua do Comércio.
2. Observa a seguinte figura com atencao. . e
oz = T Posigho relativa de retas
Sra——
% % 1L Nafiguraao lado estdo representadas
algumas ruas de uma cidade.
Indica:

) duas ruas paralelas.
b) duas ruas perpendiculares.
) duas ruas obliquas.

2. Nafigura ao lado estao representados alguns elementos
" identifica:

Conjunto

de exercicios ;

para o aluno
praticar. Os
o pigins 145
d) uma semirreta. .A-scutinguls &) um segmento de reta.
e b) uma semirreta.
e

b) duas retas que sejam paralelss.
Fouasnasians

3. Nafigura ao lado estao representados os pontos P & L eareta .
Classificagio e construgdo de ngulos

3. Mede, com o transferidor, a amplitude dos seguintes &ngulos e classifica-os.

X Utlizando o material necessério, desenha:
quanto & sua amplitude.
u

exercicios
estao
organizados ple————
por conteludos :
e com grau
de dificuldade V'
identificado i o
< =4 I

Classificagéo de tridngulos
5. Classifica 05 seguintes triangulos quanto aos angulos.

Teste de
capitulo com
identificacao
dos
conteldos

e escala de
autoavaliacao

p. 84

PROJETOS INTERDISCIPLINARES

A Matematica é Unica, mas ndo é a Unica!

Multiplicidade de propostas para a promocao
da interdisciplinaridade, com possibilidades

de articulacdo entre varias disciplinas

PROJETO INTERDISCIPLINAR

AimportAncia das noticlas ) ]
te texto, que & uma noticia adaptada sobre a primeira viagem es|

pacial turistica.

ecuusosorsonsion
Solugpes
Projeto
interdisciptinar
2.0,4,6,85,8.8,50,
100,200

3.0<4<B<8<8<
<50<86<1000<

Lé o seguint
«E um lindo dia para ir ao espago-»
Richard Branson faz viagem histérica
A misso foi transmitida em direto na internet. Sugesnx’xﬂm‘
ZE o e e _— :
B it pemsns, ichindo o empresidi s ¢ aa e, s @ nare peoes =
Gpizs pessoas, inc . : o Mo 5 e prc =
Fdlaldpﬁslmsnn, efetuaram este domingo  mais. de mi lh‘a’sAulmz g:‘ zmm:,(:,g: )
metri ovusvommormsn |gua primeira viagem a0 espago a bordo  que o govemo dos EUR con o
Pinturas com geo, Supestiesde it VSS Unity, que descolou e aterrou  fronteira do espago sidera ) b
Aolongodos i i dacks e a2 base SpacePOtAMETIGANO gyt ¢ um mercado que pode valer mais
‘ to do Novo México, nos Estados Uni- % \oes de euros, mas primeiro ’ .
Zen‘métncns para compor as suas obras de arte. - ;‘:' :v;gt BB O el el :;";m )
pintor e arquiteto portugués Nadir Afonso, o designer suio - o 0 avito Loguete terlargado a nave-Imie, 3 geng U protétipo mais antigo ;}} nave da o
‘ i i A i v e
laria Leontina s&o exemplos A ;o'“l:uh'go :ﬁﬂ;ﬁ;gnﬂdﬂ:;n“ms \:;gm B e
wr . ante ap :
o IA nave levou os tripulantes para
Voo suborbital a aproximadamente
quilémetros de altitude, acima do
de

Max Bill ou a pintora brasileira M:
de artistas que tém utilizado fi i
iguras geor

e geométricas nas suas
Nas imagens que se apresentam nesta pégina encontram-
-se algumas obras de arte destes artistas. Observa-as com

Progto

interds

um
DossiédoPrfessor i e, a
' gu 2 NASA considera ser o limite do es-
+=<hora e meia de atraso devido as
*¢icas, o avido espacial
o das

atencgo.
Max Bl sem titulo, 1970

Nadir Afonso, Composigio Geometrica, c. 1947

Maria Leontina, Composisdio, 1956

1. Quefiguras geométricas identificas em cada obra de arte?
2. Hafiguras que sao utilizadas em algumas obras de arte e em outras no, Quais?

3. Observa as figuras do quadro de Max Bill e descobre relagges entre elas.

A pares ou em grupo
stas. Inventa uma histéria sobre uma das obras de

Procura saber mais sobre estes arti
s. Fazum estudo sobre as cores utilizadas. nas obras

arte, criando personagens e ambiente:

© Usa-as para descrever os acontecimentos e as personagens.
Faz uma recolha de figuras geométricas que identifiques na
arte. Serd que a arte é hoje t30 IMDortante mrmr ae o o

Publicidade ou em obras dr

pp. 45, 87 135
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APOIO AO ALUNO '
5 Texto

2. Facilitador e promotor

da autonomia

CADERNO DE EXERCIcIOS

Inclui:

Ainda te lembras
Fichas

= Avalia o que sabes
(teste final de capitulo)

x

_ CADERNOD DE
EXERCICIOS

= Pensa como um robd
(atividades de pensamento
computacional)

= Solugdes na margem
S Y (exclusivo edicdao do Professor)

CARLA FANECO

= Materiais manipulaveis

= Cédigo QR para acesso a uma
prova-modelo de afericdo

AINDA TE LEMBRAS?

oo 1+ Observa as figuras seguintes,

s

Tath

Seaecn \ ; /

eues i
s

2anncren e %
iy

agaortn

Eried P

dldosigusis Nao éum ey 0SIgAp

pre rbnguloy oS Aup, ELATy

s é k 7 T Sssencial L
2 omtmrapgm iz ﬁ Uma reta ¢

: um con
infinity coniunty
dos g ¢ PONOS alinpg. G Ma semirrey 4,

:):'m'as'ig“rasq“essﬂtfiérlgulas. © sem espagy U conjunty ¢ Um
: - - T iyl et AINDA TE LEMBRAS para

2. Observa as figuras seguintes, g one 0 e origpy " o e o g e ,
el A [ w7 . ¢ i cada questio do diagnéstico
Ynomiag (Nao tam g 225 Paralelas £ —
s e e do Manual, apresenta
] & <o m & =l o
B, = ' exercicios muito simples
b) Contorna os quadrados. i hmpzmw* Obliguas;
ngulos g gg,  2Pi0Uas: g, . ~
) Eero i cert s ot ot g™ com dicas de resolucao

3. Pinta, como no exemplo, os lados

\ R e 'u.w,;'""“”f AJUDA junto aos exercicios
mais complexos

un ROBD
PENSA COMO de reta?

s e
m riangulo com trés o conseguire Resolyggo,
es-mw"“““'“w:::'::;mmﬁ““"‘"““Mpmm o fw"fe”ii.:"s'"""“"w-sm
ntos. o= se -
et ero0 bt
sgebragconstisl umSFET ¢ A tnica reta gq g
Ge iment e
ndaremeomI0em 2" oo SO oy g Espaco na margem para
= ’
o aluno efetuar célculos
-
auxiliares

Materiais manipulaveis
para trabalhar contelddos
de geometria, mas também
para os conteldos de
numeros e algebra



APOIO AD PROFESSOR

3. Diversificado e completo

DOSSIE DO PROFESSOR

PLANIFICACAD

* Planificacées (em 3 periodos
e em 2 semestres)

= Planos aula a aula

PROPOSTAS DE TRABALHO

= Fichas com abordagem
multinivel por capitulo:

- 1 Ficha de revisdes de 1.° Ciclo
- 1Ficha A
-1Ficha B

= Guides de exploracao e
articulacao das atividades
interdisciplinares do Manual

INSTRUMENTOS DE AVALIAGAD

= 32 Questdes de aula = Rubricas de avaliagao
. Testes: especificas para. atitudes
e valores, capacidades e
- 6 testes A conhecimentos matematicos
- 6 testes B

= Provas-modelo de afericao

- 6 testes C (para alunos com
medidas adicionais)

RESOLUGOES

Resolucées do Manual, do
Caderno de Exercicios e dos
materiais do Dossié do Professor

Nome

Avaliaczo N.° T

E. Educagso Data / |

Professor |

As cinco 1.2p, |

questdes da 1 arte
opgde: Parte sgo
5065 de resposta, dag quuais cx - 06 €5C0Iha miitipi, E
uais s6 uma ests ¢ M Cada uma defas g3, ; 7
'0 indicada,
com X, 5t 'S quatro
i Oveii s atuares
Nome £, Educac?® Vertice do angylo g.
pvaliaga® i
colt
0 de & -
2 parte ® estd r
s dad- 1 56 uMma [
ps NCO quesxaosta, dos V® Uaa
i | pgpesdere —
- ] 2. Em que relégio(s) os X L_} D. £Cpy
e edoanguo® A Ponteiros formg,
& L overtic
- 0 B 2
& S




MISSADO + INCLUSAQD

27 FICHAS de trabalho para
promover o ensino inclusivo

D Autocolantes para
MNAT «

+INCLUSAD )

missdes especiais
Para que se possa
ir reforcando o
desempenho dos
alunos!

)

AUTOCOLANT s et

=
- AR}
s EDITAVEIS P/
S 27 o pircuioaoes
S DE APﬁEnDHAEEI

Disponivel em formato editavel il Gy £ M‘SSAO :
na (A auadigta exclusivamente para o a ' CUMPR")A[
adotantes . ,'

AVALIACAO BASEADA EM CRITERIOS

ARl o e Uma proposta de orientagao pratica, que apoia uma efetiva avaliacao

numa cultura de inovacao baseada em critérios.
pedagogica

Nesta publicacao destacamos:

e Avaliacao formativa e sumativa: conceitos, propdsitos e praticas

e Critérios de avaliacdo e a sua utilizagdo na avaliacao e na classificacao

i//// e Diversificacdo dos processos de recolha de informacao

DOMINGOS FERNANDES * Participagdo dos alunos nos processos de avaliagao

. Para futuros utilizadores do projeto

\N E B | N A R | Um apoio efetivo a implementacao de uma

oW avaliacdo baseada em critérios, com explicacdo
EXCLUSIVO > f‘ ] detalhada sobre a operacionalizagdo em sala

de aula.

AVALIACAO BASEADA EM CRITERIOS

Consulte o webinar mais recente LE' o
sobre a tematica através do cédigo QR. B
o o




RECURSOS DIGITAIS

4. Manual Interativo

Navg
Agora ja pode escrever no seu Manual

e fazer correcao automatica

Projete o Manual Interativo e experimente a
forma mais facil de trabalhar em sala de aula

-
-

= @ <l > X Explore os recursos
- digitais dentro da pagina
. e veja em simultaneo os
. exercicios do Manual

Para construir um tridngulo é necessario conhecer:

= o comprimento dos trés lados;

= o comprimento de dois lados e a amplitude do &ngulo por eles formado;

= o comprimento de um lado e a amplitude dos dois angulos adjacentes a esse
lado.

S80 também estes os critérios que permitem verificar se dois tridngulos sdo
geometricamente iguais.

.
L

Em Geometria,

as expressoes

«geometricamente

= Critério lado-lado-lado (LLL): dois triangulos sao iguais se os comprimentos nongrumntass
dos trés lados correspondentes forem iguais.

Critérios de igualdade de tringulos

t&m o mesmo

~= significado.

= Critério lado-angulo-lado (LAL): dois tridngulos s&o iguais se os comprimen-
tos de dois lados correspondentes forem iguais e a amplitude do angulo por
eles formado for igual

&

Responda as atividades do Manual,
.+*"  escrevendo diretamente nas paginas

K e fazendo a correcao automatica
= @ <Cxm > X
7. dentif ; Aceda ao Caderno de Exercicios
. Identifica os poligonos que formam o gato

da figura ao lado.

ou aos materiais do Dossié do
. Professor, sem sair da pagina.

@00

8. Para que servem estes materiais?
Completa corretamente
as afirmagdes abaixo.
N,
e
\\\\\\\\\\\\\“\‘\“A“\ ) b
E

gy
e
‘\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\3 i N
omt ?

Exclusivo do
. Professor
.

@00

Caderno de
. = g
. = Exercicios

f G
B6.6cm
.

J
Num so clique, mostre as solugoes, alinea 13 14 )
a alinea, ou para a totalidade das atividades o 35em .‘ 280m
da pagina. Permite limpar e voltar a fazer Aﬂ G L
D E 43em ‘. 420m
f J K

7om

Z: D @ WWW.MISSAOMATS.TE.PT

ONLINE OFFLINE DOWNLOAD
EXCLUSIVO
DO PROFESSOR




Recursos digitais
estimulantes e inovadores

+ Manual interativo

+ Visualizador de sélidos

- Videos MathGurl em cada capitulo
- Simuladores em GeoGebra®

- Animacgoes interativas sobre a utilizacao
de aplicagdes informaticas para o
desenvolvimento do pensamento
computacional - Scratch, GeoGebra, Excel e
Google Sheets

- Videos tutoriais para cada aplicacao
informatica

- Videos com resolucdes passo a passo para a
exploracao dos exercicios de cada aplicacao

- Apresentacées em PowerPoint®
- Animacgoes
+ Infografico

Critério LAL j Critério ALA

3 lados iguais 2 lados iguais 1lado igual

l 14&ngulo igual 2 angulos iguais

V< =

Animacgao interativa

PowerPoint ®

cuso

Visualizador de sélidos

Scratch
Apoio digital:
0.8 gmpmp — o y
« S{GRATCHE Ge Gebra

[

Animacgao interativa -

Texto

A

auladigital

Sinteses

Linha do tempo

Atividades interativas

Folhas de calculo

Jogo “Quem quer ser matematico”
Quiz

Kahoot®

Testes interativos
(versdes exclusivas do Professor)

Videos com resolucao de exercicios

Resolucdes projetaveis do Manual
e do Caderno de Exercicios

Versodes editaveis dos recursos
do Dossié do Professor

APP
Aula digital

Videos para
compreender
e rever melhor
a matéria

Quizzes rapidos com
explicacdo imediata

Avaliacao
do progresso

Acesso em
qualquer lugar

4‘} 11



Interdisciplinaridade

Perfil dos Alunos Sugestbes de projetos
interdisciplinares no

As atividades propostas .
Manual com remissdes

foram pensadas para

; exclusivas do Professor Apoio extra ao professor
o desenvolvimento das e 6o Glies Gl
competéncias previstas no e e P (? Ma_nual d.o Professor co_m sugestoes no
Perfil dos Alunos, em particular Docei do Prof ambl’rc? da interdisciplinaridade, solucées
e (PIEEEE Che) MRS, e remissdes para outros componentes e

o Raciocinio e resolucdo de
problemas, Pensamento critico
e criativo, Saber cientifico,
técnico e tecnolégico, entre

recursos na banda lateral.

O Dossié do Professor com um conjunto
de materiais de apoio a planificacao,

outras. avaliacao formativa e sumativa,
RS articulacdo interdisciplinar, educacao
DK IPK . .
< <), inclusiva, etc.
>
S

Ly

VOLUKE 11 A rfrYyY\)

L
R

000

T

Inclusdo

Disponibilizamos materiais
promotores do trabalho
diferenciado, adequados
aos diferentes ritmos de Estimula-se o trabalho e o

aprendizagem dos aluno.f, estudo auténomo do aluno,
concretamente no Dossié o s disponibilizando:

do Professor e na brochura pE i

MISSAO MAT 5 +Incluséao.

Apoio ao estudo

No Manual:

Dicas que apoiam na resolucao
de alguns exercicios do manual;

Sistematizag¢des de contetdos
. AV em diferentes formatos
Qw (ﬂ (esquemas, textos, etapas).

No Caderno de Exercicios:

Graadans A Resumos com exemplos e
exercicios resolvidos com
explicacdo passo a passo;

Nas atividades e na
sua contextualizacao

Seccgéo de preparagao

procura-se promover Conteudos digitais
@ Edu.cagéo !oara 8 Vasto conjunto de recursos SR LRI
Cidadania. digitais, em articulacdo com Na Aula Digital:
o Manual, que contribuem Recursos digitais de apresentacao e
para o desenvolvimento revisdo de conteludos, exercitacdo e
de competéncias digitais: verificagdo das aprendizagens.

Apresentacodes, Folhas de
calculo, Scratch, Videos,
GeoGebra, Quiz, Kahoot, etc.

6006729

L ‘){Ww.mssmnmsxe.m

LeYa EDUCACAO

www.leyaeducacao.com




